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Coltiviamo insieme |’'albero dei remix!

Un'’iniziativa collaborativa a livello europeo lanciata dalla CodeWeek Community (Ambassadors e
Leading teachers) per I'edizione 2023: piantare e far crescere un albero di remix in Scratch durante
Codeweek.

Fase 1: Sviluppo del progetto radice durante un webinar interattivo

Il 6 ottobre, alle 11:00, il Prof. Alessandro Bogliolo condurra una sessione di programmazione visuale
interattiva in diretta per sviluppare un semplice progetto Scratch che diventera la radice dell'albero dei
remix. Grazie a uno strumento web che consente di effettuare streaming interattivo, lo stesso
utilizzato per CodyTrip, tutti i partecipanti contribuiranno a prendere le decisioni piu rilevanti del
progetto, cosicché il progetto radice sara il risultato di tutte le decisioni condivise nel corso del webinar.

Gli insegnanti sono caldamente invitati a partecipare con le proprie classi e a caricare I'attivita sulla
mappa di CodeWeek a proprio nome. L'evento di lancio é particolarmente indicato eta 7-12.

Per consentire la partecipazione di scuole da diversi Paesi, I'evento sara condotto in inglese
elementare con supporto visuale a tutte le decisioni chiave, in modo da abbattere le barriere
linguistiche durante il webinar.

Dettagli, line guida e link sono disponibili nella prossima pagina.

Fase 2: Remix del progetto radice per creare | rami nazionali

Subito dopo il webinar, i CodeWeek Ambassador faranno remix del progetto per dare vita a
diramazioni nazionali. | nomi dei remix nazionali ufficiali inizieranno con la sigla del Paese (IT per
I'ltalia) per essere facilmente identificati da tutti gli sviluppatori che decideranno di remixarli
ulteriormente per contribuire a far crescere il sotto-albero nazionali.

Il progetto nazionale sara localizzato, con traduzioni in italiano di tutti gli elementi testuali.

Fase 3: Remix dei progetti nazionali per far crescere |'albero

Durante CodeWeek, Leading teachers, insegnanti, organizzatori di eventi e singole persone sono
caldamente invitati a contribuire alla crescita dell’albero proponendo remix del progetto prodotto alla
fase 2 o di qualsiasi altro progetto gia presente sul sottoalbero italiano.

Tutte le sessioni di programmazione visuale finalizzate allo sviluppo di un remix meritano di essere
caricate sulla mappa di CodeWeek a nome dei loro organizzatori.
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Come partecipare al webinar interativvo del 6 ottobre

Gth

October
11:00 am

CodeWeek ).

L'evento del 6 ottobre & una sorta di riscaldamento perché precede di un giorno I'inizio di CodeWeek.
E’ concepito come attivita online aperta programmata che si svolgera dalle 11:00 alle 12:00 per
consentire la partecipazione diretta delle scuole. Si tratta di un evento internazionale, che vedra la
partecipazione degli organizzatori di CodeWeek. Per superare le barriere linguistiche si fara un uso
elementare dellinglese, supportando con immagini ogni scelta progettuale condivisa e parlando
lentamente per favorire la mediazione linguistica degli insegnanti.

Grazie a una web-app per lo streaming interattivo, chiamata ActiveViewer, tutti | partecipanti
avranno l'opportunita di esprimere il proprio parere sulle principali scelte di progetto, in modo che il
progetto stesso sia il risultato di tutte le decisioni condivise prese durante il webinar. Questo ¢ il link da
utilizzare per partecipare il 6/10 alle 11:00: https://bit.ly/codeweek-2023-warmup. Il link & gia attivo
per permettere a insegnanti e organizzatori di eventi di familiarizzare con la web-app e sperimentarne
le funzionalita base. La partecipazione & anonima, ma all’accesso si chiede di indicare il numero di
partecipanti che seguiranno I'evento dallo stesso dispositivo.

Gliinsegnanti sono invitati a sequire il webinar con le classi (eta consigliate 7-12) per contribuire al
progetto esprimendo le proprie preferenze. Gli insegnanti che partecipano al webinar possono caricare
I'attivita sulla mappa di CodeWeek prendendo a modello questo evento.

La partecipazione non ha prerequisiti, ma per ragioni organizzative e per avere supporto, gli insegnanti
cono invitati a segnalare la propria partecipazione ad Alessandro Bogliolo utilizzando questo

modulo online.
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